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Elektronischer Spielbericht in Handball360 

Inhalte der Schulungsunterlage 

Diese Schulungsunterlage begleitet Sie durch den kompletten Ablauf des elektronischen Spielberichts (ESB) in Handball360 – von der Zuweisung des Schiedsrichters bis 
zum Abschluss des Spiels. Folgende Themen werden behandelt: 

● Zugriff auf den elektronischen Spielbericht – Navigation im Vereinsbereich und Öffnen des Spielberichts 

● Vorbereitung: Schiedsrichter und Personal – Schiedsrichter zuweisen (Verbandsansetzung oder manuelle Zuweisung), Protokoll entsperren, Mannschaftsoffizielle 
und Spieler erfassen 

● Live-Spiel – Spielzeit steuern sowie Tore, 7-Meter, Auszeiten, Verwarnungen, Zeitstrafen und Karten erfassen 

● Ereignisse korrigieren – Einträge löschen und die Spielzeit nachträglich anpassen 

● Spielbericht abschließen – ergänzende Angaben, Einspruch ankündigen, Unterschriften, Spielbericht einsehen, Spiel beenden 

● Personal nachträglich registrieren – Vorgehen, wenn eine Person noch nicht in Handball360 hinterlegt ist 

1. Einleitung 

Diese Schulungsunterlage erklärt Schritt für Schritt, wie der elektronische Spielbericht (ESB) in Handball360 für ein Meisterschaftsspiel geführt wird – vom Öffnen des 
Spielberichts im Vereinsbereich über die Zuweisung des Schiedsrichters bis zur vollständigen Live-Erfassung aller Spielereignisse und dem Abschluss des Berichts. 

Am elektronischen Spielbericht sind im Kern folgende Beteiligte tätig: 

● Verein – öffnet den Spielbericht 

● Schiedsrichter – entsperrt das Protokoll mit dem persönlichen Passwort und führt während des Spiels die Live-Erfassung aller Ereignisse. 

● Beide Vereine – ergänzen nach Spielende weitere Angaben, z. B. zu Verletzungen, bevor der Bericht abgeschlossen wird. 

Alle personenbezogenen Angaben in den Abbildungen dieser Unterlage (Namen, Handball-IDs, E-Mail-Adressen, Profilfotos) wurden zum Schutz der Betroffenen 
unkenntlich gemacht. 
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1.1 Technische Voraussetzungen 

Um den elektronischen Spielbericht von Handball360 nutzen zu können sind folgende technische Voraussetzungen notwendig: 
Gerät: Laptop, Desktop-PC 
Bildschirmauflösung: 1920 x 1080 (Full HD) 
Internetverbindung: erforderlich zum Öffnen, Entsperren, Hinzufügen von Akteuren und Abschließen des Spiels. Für die Nutzung des „Live-Spiels“ ist keine 
Internetverbindung erforderlich. 

1.2 Zeitlicher Ablauf und Übersicht 
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2. Zugriff auf den elektronischen Spielbericht 

Der elektronische Spielbericht wird über den Vereinsbereich von Handball360 aufgerufen. 

2.1  Navigation im Vereinsbereich 

Im Vereinsbereich befindet sich unter der Rubrik Protokolle der Menüpunkt CPA – Live-Spielbericht. 

 
Vereinsbereich: Menüpunkt „CPA – Live-Spielbericht“ unter „Protokolle“ 

Über diesen Menüpunkt gelangen Sie zur Übersicht Spiele des Vereins. Dort sind alle angesetzten Spiele des Vereins mit Gegner, Altersklasse, Wettbewerb, Datum und 
Halle aufgelistet. Rechts neben jedem Spiel öffnet die Schaltfläche Spielbericht den elektronischen Spielbericht für die jeweilige Begegnung. 
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Achtung: In einigen Fällen kommt es dazu, dass eine Fehlermeldung auftritt nach Aufrufen des Menüs „Live-Spielbericht“. Diese muss einige Male bestätigt werden, bis 
die Liste der Spiele auftaucht! 

 
Spiele des Vereins – Aufruf des Spielberichts über die Schaltfläche „Spielbericht“ 

2.2  Spielbericht öffnen 

Nach dem Klick auf Spielbericht öffnet sich die Spielübersicht mit den Eckdaten der Begegnung (Mannschaften, Altersklasse, Wettbewerb, Staffelbezeichnung, Saison, 
Halle, Spieldatum) sowie dem Bereich für die Schiedsrichteransetzung. Über die Reiterleiste oben lassen sich alle weiteren Bereiche des Spielberichts aufrufen. 
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Spielübersicht mit Eckdaten und Schiedsrichteransetzung 

3. Vorbereitung: Schiedsrichter und Personal 

Bevor das Spiel live erfasst werden kann, müssen der Schiedsrichter zugewiesen, das Protokoll entsperrt sowie Mannschaftsoffizielle und Spieler erfasst werden. 

3.1  Spieloffizielle zuweisen 

Für die Zuweisung von Spieloffiziellen (Schiedsrichter, Zeitnehmer/Sekretär) gibt es zwei Fälle, je nachdem, ob bereits eine Ansetzung durch den Verband vorliegt. 

Fall A: Schiedsrichter wurde bereits vom Verband angesetzt 

Wurde eine Person vom Verband bereits offiziell als Schiedsrichter (oder in einer anderen Funktion) für das Spiel angesetzt, erscheint sie automatisch – ohne weiteres 
Zutun des Vereins – in der Tabelle Vorherige Schiedsrichteransetzungen mit Rolle, Handball-ID, Name und Foto. In diesem Fall ist keine manuelle Zuweisung nötig: Die 
angesetzte Person kann direkt über die Schaltfläche Entsperren in dieser Tabelle ihr persönliches Passwort eingeben und das Protokoll freischalten (siehe Kapitel 3.2). 

Created in Maste
r P

DF Editor



 

Elektronischer Spielbericht in Handball360   |   Seite 6 von 26 

 
Vom Verband angesetzter Schiedsrichter in der Tabelle „Vorherige Schiedsrichteransetzungen“ – direktes Entsperren möglich 

Fall B: Noch kein Schiedsrichter, Z/S angesetzt – manuelle Zuweisung 

Ist die Tabelle Vorherige Schiedsrichteransetzungen leer bzw. liegt noch keine Ansetzung durch den Verband vor, muss der Schiedsrichter manuell zugewiesen werden. 
Dazu über die Schaltfläche + Schnelle Zuweisung im Bereich „Schnelle Schiedsrichteransetzungen“ wie folgt vorgehen: 

1. Im Suchfeld Suche (DNI / E-Mail) die Handball-ID oder E-Mail-Adresse der Person eingeben und mit Suchen bestätigen. 

2. Aus den Suchergebnissen die passende Person über Seleccionar auswählen. 

3. Im Feld Rolle die passende Funktion wählen – hier Schiedsrichter. 

4. Die Zuweisung mit Speichern sichern. 

5. Die Sicherheitsabfrage mit Ja bestätigen. 

Die zugewiesene Person erscheint anschließend mit Rolle, Handball-ID und Namen in der Tabelle „Schnelle Schiedsrichteransetzungen“ – und kann von dort aus ebenso 
über Entsperren das Protokoll freischalten. 
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1 – Suche per E-Mail/DNI 

 
2 – Person auswählen 

 
3 – Rolle „Schiedsrichter“ wählen 

 
4 – Mit „Speichern“ sichern 

 
5 – Sicherheitsabfrage mit „Ja“ bestätigen 

3.2  Protokoll entsperren 

Erst wenn der Schiedsrichter dem Spiel zugewiesen ist – ob durch den Verband angesetzt (Fall A) oder manuell zugewiesen (Fall B) –, kann das Protokoll freigeschaltet 
werden. Dazu in der jeweiligen Tabelle in der Spielübersicht auf Entsperren klicken. 
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Spielübersicht mit zugewiesenem Schiedsrichter und Schaltfläche „Entsperren“ 

Im Dialog Protokoll entsperren gibt der Schiedsrichter oder ein anderer Spieloffizieller (z.B. Z/S) sein persönliches Passwort ein und bestätigt mit Entsperren. 
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Passwort eingeben 

 
Mit „Entsperren“ bestätigen 

Erst nach dem Entsperren sind die weiteren Bereiche des Spielberichts – Mannschaftsoffizielle, Spieler, Live-Spiel – bearbeitbar. 

3.3  Navigation innerhalb des Spielberichts 

Über die Reiterleiste am oberen Bildschirmrand wechseln Sie zwischen den Bereichen Spiel, Mannschaftsoffizielle, Spieler, Spieloffizielle, Protest gegen das Protokoll, 
Live-Spiel, Allgemein und Spieldaten. Rechts oben stehen zusätzlich Spielbericht einsehen, Spiel beenden, der Verbindungsstatus sowie die Abmeldung zur Verfügung. 
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Reiterleiste des Spielberichts nach dem Entsperren 

3.4  Mannschaftsoffizielle erfassen 

Im Idealfall wurden alle Mannschaftsoffiziellen bereits im Vorfeld durch den Trainer oder den Verein für das jeweilige Spiel angesetzt. Eine Änderung ist bis zum 
Entsperren des ESB über den Trainer- und Vereinsbereich möglich! 

Im Reiter Mannschaftsoffizielle werden für Heim- und Gastmannschaft getrennt die verantwortlichen Personen angezeigt, z. B. Trainerinnen und Trainer. 
Sollten spontane Änderungen nach Entsperren des ESB nötig sein, können diese hier auch vorgenommen werden. 

1. Über + Schnelle Verpflichtung bei der jeweiligen Mannschaft die Suche öffnen. 

2. Die Person per Handball-ID oder E-Mail suchen und mit Suchen bestätigen. 

3. Den gefundenen Eintrag in die Tabelle übernehmen. 

4. In der Spalte Rolle die passende Funktion auswählen, z. B. -Trainer-. 
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Reiter „Mannschaftsoffizielle“ – Ausgangszustand 

 
Schnelle Verpflichtung Personal – Suche per E-Mail/DNI 

 
Person wurde übernommen, Rolle noch offen 

 
Rolle „-Trainer-“ zugewiesen 

3.5  Spieler aufstellen 

Die Aufstellung der Spieler hat bereits im Vorfeld durch den Trainer oder den Verein stattgefunden. 

Im Reiter Spieler ist für beide Mannschaften der gemeldete Kader mit Handball-ID, Namen und Rückennummern aufgelistet. Sollten Spielerinnen oder Spieler noch 
nachträglich dem Spieltagskader (Spieler mit Rückennummern) hinzugefügt werden müssen, kann hier eine weitere Rückennummer vergeben werden. 
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Spielerübersicht beider Mannschaften mit Rückennummern-Auswahl 

Fehlt eine Person im Kader, lässt sie sich – wie bei den Mannschaftsoffiziellen – über + Schnelle Verpflichtung mit ihrer Handball-ID ergänzen oder komplett neu 
registrieren (siehe Kapitel 8). 
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